\JE Scheda di creazione del Personaggio

SISTEMA BASE

IDEA DEL PERSONAGGIO

ABILITA TALENTI E RECUPERO

¢ Unaa Ottimo (+4) * Tre Talenti = Recupero di 3
¢ Due a Buono (+3) ¢ Quattro Talenti = Recupero di 2
¢ Trea Discreto (+2) * Cinque Talenti = Recupero di 1

¢ Quattro a Medio (+1)

¢ Fisico Medio o Discreto concede una casella di stress fisico da 3.

¢ Fisico Buono o Ottimo concede una casella da 3 e una casella da 4 di stress fisico.

e Fisico Eccellente o piti concede una casella da 3 e una casella da 4 di stress fisico e uno spazio aggiuntivo per una
conseguenza lieve.

¢ Volonta Media o Discreta concede una casella di stress mentale da 3.

¢ Volonta Buona o Ottima concede una casella da 3 e una casella da 4 di stress mentale.

* Volonta Eccellente o pilt concede una casella da 3 ¢ una casella da 4 di stress mentale e uno spazio aggiuntivo per
unaconseguenza lieve.
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