
 8 SCELTA DEI PROBLEMI (Parte 2)

 9 SCELTA DEI VOLTI (Parte 2)

10 SCELTA DEI LUOGHI (Parte 2)

SCHEDA DI CREAZIONE DELLA PARTITA PARTE 1

 1 ELENCO DEI MEDIA

GM

7 CREAZIONE DELLE SCINTILLE

GIOCATORE 1

GIOCATORE 1

GIOCATORE 2

GIOCATORE 2

GIOCATORE 3

GIOCATORE 3

 5 STABILIRE I FATTI

GIOCATORE 4

2 RACCOLTA DELLE ISPIRAZIONI

GM

GIOCATORE 1

GIOCATORE 2

GIOCATORE 3

 4 SCELTA DELLA SCALA

SCALA

TITOLO

 6 DEFINIRE IL TITOLO

3 SCELTA DEL GENERE

GENERE

DESCRITTORE 

GIOCATORE 1

GIOCATORE 2

GIOCATORE 3

GIOCATORE 4

GIOCATORE 4

GIOCATORE 4



SOSTENITORE DI RETAGGIO

DESCRITTORE

ABILITA'

OPPOSITORE DI RETAGGIO

DESCRITTORE

ABILITA'

OPPOSITORE FUTURO

DESCRITTORE

ABILITA'

PROBLEMA CORRENTE

ASPETTO CORRENTE

PROBLEMA DI RETAGGIO 

ASPETTO DI RETAGGIO

PROBLEMA IMMINENTE 

ASPETTO IMMINENTE

ABILITA' ABILITA'

ABILITA'

SOSTENITORE ATTUALE 

OPPOSITORE ATTUALE 

DESCRITTORE

DESCRITTORE

SOSTENITORE FUTURO 

DESCRITTORE

DESCRITTORE

NOME DEL LUOGO 

ASPETTO DI SITUAZIONE 

NOME DEL LUOGO 

DESCRITTORE

ASPETTO DI SITUAZIONE 

DESCRITTORE

NOME DEL LUOGO 

ASPETTO DI SITUAZIONE 

SCHEDA DI CREAZIONE DELLA PARTITA PARTE 2

 8 SCELTA DEI PROBLEMI

 9 SCELTA DEI VOLTI

10 SCELTA DEI LUOGHI




